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Chers enseignants,
Bienvenue aux Parcs de Touraine et Val de Loire.

L'équipe passionnée de I'Aquarium de Touraine et du
Parc Mini-Chateaux met a votre disposition un
programme vari€, élaboré a l'aide du portail du Ministere
de I'Education Nationale, EDUCSOL.

Congus pour s’harmoniser avec votre programme
scolaire, nos ateliers interactifs proposent aux éleves
d'étre acteurs de leur apprentissage et de réfléchir en
samusant,

LAquarium de Touraine vous propose dembarquer a
bord de son univers aquatique et de découvrir ses
mondes, de la source de la Loire aux mers lointaines.

Le Parc Mini-Chéateaux vous accueille dans un parc
arboré afin de découvrir les joyaux du Val de Loire, nos
célebres chateaux reproduits a une échelle identique
d1/25eme, et survoler des siecles d'Histoire dans un
cadre naturel enchanteur !

Un voyage riche en émotions et une véritable
opportunité pour allier pédagogie et découverte ludique.

Céline BELLANGER
Directrice
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@ Découvrir lq
= communicgtion, son

OBJCTIFS PEDAGOGIQUES - & e dans un groupe

. | @ qrdce g la construction
- Appréhender les formes, les volumes et les grandeurs 5% Ja q, . o
. et la démoalition q'un
dans la construction

> .
L. . s . chdke

- Solliciter la coopération, puis l'opposition autour p ChdcEU

d’une création

- Intéragir, communiquer et se positionner dans un
groupe

DOMAINES EDUCATIFS
- Mobiliser le langage —
- Agir, sexprimer et comprendre a travers [L RENDEZ-VOUS oo |
une construction AU PARC MINI-CHATEAUX J
- Découvrir le monde médiéval i

Durant l'atelier, les enfants sont
d’abord divisés en deux groupes, puis déguisés. Chaque
équipe doit construire son chateau en coopération grace a
I'exploration de formes, de volumes et de grandeurs. Apres la
construction, un temps de réflexion sera axé autour de la

solidité des chateaux. L'atelier se termine alors par une séance
de destruction permettant a chacun d‘affirmer sa domination
sur les matériaux parfois difficile a maitriser.



',' ! Dispo mallette ! « Une coquille pour Bernie »

. @ 45 min
PS A GS g0l 20 éleves max.

& 3a5ans

EXplorer le vivant, les

formes, les couleurs et
les texkures au kravers
dun voyage sous-main.

OBIECTIFS PEDAGOGIQUES

- Rencontrer une espéce atypique, le
bernard-I'hermite

- Appréhender la diversité marine

- Reconnaitre les formes, les couleurs, les textures
- Interagir et communiquer grace aux sens

DOMAINES EDUCATIS -

- Explorer le monde du vivant
- Structurer sa pensée a travers la reconnaissance

de couleurs et de formes géométriques

- Mobiliser le langage et les sens

- Agir et slexprimer autour d'une création artistique -

Cet atelier propose de familiariser
les jeunes enfants a I'univers fantastique du monde marin en
suivant I'aventure de Bernie, le bernard-I'hermite, et ses amis.
Lors de la visite de I'Aquarium, les enfants pourront appréhen-

" der I'univers qui entoure Bernie au travers d'une découverte
sensorielle axée sur la vue et le toucher.




Dispo mallette ! « Les Agqua-Explorateurs »

LES PETITS EXPLC

() 45 min
PS A GS 400 20 éleves max.
& 3a5ans
P 0 (¢]
OBICTIS PEDAGOGIOUES L e e
- Appréhender la diversité du vivant milieux cokiers.
- Rencontrer les espéces emblématiques des bords
de mer
- Intéragir, communiquer et prendre des décisions |
collectives
- Se sensibiliser a la protection de I'environnement
DOMAINES EDUCATRS sconn RENDEZ-VOUS
- Explorer le monde du vivant et mobiliserle [ ALAQUARIUM
langage |

- Agir a travers la motricité
- Découvrir un nouvel environnement |

Cet atelier vise a transporter les

jeunes enfants dans un milieu lointain, peut-étre inconnu par
certains, la plage. Au travers d’un parcours de motricité,
d’expériences tactiles, et de réflexions en groupe, les enfants
exploreront le monde fantastique des cotes maritimes. Un
monde vivant, fragile, et inspirant qui leur permettra de
communiquer ensemble.
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Ala découverte du mond

(9 60 min
CP AU CEZ <0 30 eleves max.

& 6a8ans

- Se familigriser avec le
monde véséhql ek 5es
69c186

OBJCTIFS PEDAGOGIQUES -

| - Appréhender la diversité du monde végétal
- Expliquer le cycle d'une plante et ses besoins vitaux
| - Solliciter la description orale et enrichir le vocabulaire
- Découvrir le cycle du temps et introduire les différentes
| époques historiques

DOMAINES EDUCATIES

- Utiliser le langage pour découvrir et reconnaitre
— — -Interroger le monde du vivant pour engager un
comportement responsable
— = -Comprendre les sociétés dans le temps et dans
I'espace

*adapte pour les personnes

» en situgkion de handicap |
»

Cet atelier est axé autour de la
découverte du monde végétal. Au travers de jeux de
classification, nous appréhenderons sa diversité, son
fonctionnement et découvrirons I'apparition de certains
végétaux dans nos assiettes au cours de I'histoire.

“oo RENDEZ-VOUS J
AU PARC MINI-CHATEAUK




Dispo mallette ! « Poissons gourmancls »

LES POISSONS

()60 min
CP AU CEZ o6 20 éleves max.

&62a8 ans

Comprendre le lien

OBJECTIFS PEDAGOGIQUES - entre [environnement
- Appréhender la diversité au sein du monde des poissons et leur
aquatique dlimenktgtion

- Mobiliser le toucher pour déclencher la réflexion
- Se sensibiliser a la fragilité du monde

DOMAINES: EDUCATIES -

- Questionner le monde du vivant i
- Explorer les organisations du monde
- Se repérer dans l'espace

S ——

—

Pour comprendre I'alimentation
des organismes aquatiques, les enfants analyseront la variété
des milieux ainsi que la diversité des régimes alimentaires.
Cest en appréhendant le role écologique de ces animaux

aquatiques et leurs intéractions dans les chaines alimentaires
qu’ils pourront se sensibiliser a la fragilité des écosystemes et
prendre conscience de I'impact de l'activité humaine sur la
biodiversité.



—

e — =
RENDEZ-VOUS
UM ~
AQUARIUM n lyn'!“nn“lm 3
hlotaishduisiushet |

OBJECTIFS PEDAGOGIQUES | bravers des sens

- Se familiariser avec la diversité ligérienne
- Utiliser ses sens pour développer sa réflexion et sa | “addpte pour les personnes en

sensibilité

DOMAINES EDUCATIFS -

- Aborder les changements d‘état de I'eau et sa

sensibilité

- Questionner le monde du vivant
- Se repérer dans l'espace

/(P AU CEZ 400 20 éléves max.

() 60 min

& 6a8 ans

7 Deécouvrir lg loire qu

sieudeion de handicap [

A travers un voyage sensoriel
extraordinaire, les enfants vont appréhender le cheminement
de la Loire, les différents environnements qu'elle parcourt
mais aussi les espéces quelle accueille. Cest en dévalant la

Loire que nous irons explorer les paysages de la montagne, du
ruisseau, du fleuve et de I'océan pour comprendre le cycle de
leau et ses changements détat. Ici, les sens seront
déclencheurs de réflexions individuelles et de discussions
collectives.







DE LA LOIRE A [ASSIE

CMIA LA GE 566 30 éleves max.
& 9al2ans
®
': Appréhender
OBJECTIFS PEDAGOGIQUES » limporeance du fleue
- Connaitre et situer la Loire » dans l'évolukion du \dl
- Localiser le territoire du Val de Loire : de loire

- Comprendre leurs caractéristiques géographiques
- Appréhender les traces de I'Histoire dans cette région
et comprendre son évolution

DOMAINES EDUCATIFS - |

- Se situer dans I'espace et dans le temps

- Développer sa curiosité autour d’'un paysage du
quotidien

- Explorer les enjeux économiques et sociaux d'un
écosystéme

- Comprendre mon terroir pour développer et
protéger mon civisme

- S'exprimer a I'écrit comme a l'oral

Cet atelier sintéresse a [I'évolution

historique du terroir du Val de Loire. C'est au travers de jeux de
classification, d'observation de paysages et de reconstruction
d’un repas royal que les enfants seront sensibilisés a la
richesse historique et agricole de cette région.

" on RENDEZ-VOUS
AU PARC MINI-CHATEAUX

(G




LE FRANGAIS, UNE LANGUE AUK MULTIPLES ORIGINES

A la découverte des langages d'autrefois

() 60 min
- CMIA LA 6t 400 30 éleves max.
' & 9at2ans

Comprendre [influence
de ['Hiskoire sur nokre
OBJECTIFS PEDAGOGIQUES - langue
- Aborder la complexité d'une langue vivante

- Associer un texte littéraire a son époque

- Comparer les éléments orthographiques, lexicaux et
syntaxiques d'hier et d'aujourd'hui

- Etudier les choix politiques qui ont fait du francais une
langue nationale

COMPETENCES VISEES -

- Se situer dans le temps et dans I'espace
- Utiliser et décrypter la langue francaise a I'écrit

ainsi qu'a l'oral |
- Séveiller a la culture littéraire

e
>
»
»
»
‘9
‘2

u RENDEZ-VOyS ]
@Anc MINI-CHATERYX

|

L'atelier se déroule autour de
I'évolution de la langue francaise, de la diversité de son
métissage a l'unité du langage actuel. Les enfants pourront
appréhender la langue a travers de jeux de recherche
phonique, de comparaison et de lecture.




JOYAUX DU VAL DE LOIRE

Les chateaux, résultats d’une construction a partir d'un plan

(960 min

00 30 éleves max.
& 9a12ans

— 2 Découvrir le métier
: darchitecke ek ses
» COMpeLences g kravers

OBIECTIFS PEDAGOGIQUES

- Comprendre la fonction d’un plan et son lien avec la
construction

- Agrémenter son vocabulaire technique géométrique
et architectural

- Reconnaitre la fonction d’un batiment a travers son
architecture |
- Relier une architecture a une période historique

DOMANES EDUCATIES -

- Se situer dans le temps et dans l'espace
- Utiliser le langage géométrique pour analyser un
_ planou une construction |
- Utiliser les notions déchelle
. - Appréhender la symétrie et la perspective |

® [évolution grchikeckurale
:des chadkequx

"~ RENDEL-VOUS
AU PARC M““.(}“M'“!K o Clest gréce a des jeu?( ’de. recherche
e e géométrique, d'analyse architecturale et délévation que les
enfants pourront découvrir Iévolution de Iarchitecture
castrale en Val de Loire et I'importance de I'architecte dans la

construction.




() 60 min
CM1 A LA 6 500 30 éleves max.
& 9a12ans
Découvrir ['univers
OBIECTIFS PEDAGOGIQUES - fankaskique de la mer
- Enrichir sa culture littéraire et artistique aukour de la lickérgeure

- Découvrir les anciens outils technologiques dela © et de [histoire de [ark
navigation

- Appréhender I'histoire de la navigation dans sa .
globalité ¥

- Sexprimer autour des étres étranges de la mer

DOMANES EDUCATES - i

- Se repérer dans le temps et dans l'espace

- Solliciter le langage oral et écrit pour décrire et
comparer

- Développer sa sensibilité autour de la mer

AQUARiuM ‘nE"nH'vous
Al AQIIMIIIIM

Cest en parcourant de maniéere
chronologique des récits fantastiques et les avancées
techniques de la navigation que I'enfant pourra appréhender

lerapport entre les hommes et le milieu fascinant de la mer au

cours de I'histoire. Au programme, reconnaissance des figures
mythiques au travers des légendes et de la littérature,
découverte des outils et moyens de navigation, par le biais de
jeux, quizz et devinettes.



(9 60 min

CM1 A LA BE <02 20 éleves max.
& 9312 ans

Mieux conngitre un
fleuve pour le

OBJECTIFS PEDAGOGIQUES préserver.

- Se familiariser avec la biodiversité ligérienne
- Développer sa sensibilité et comprendre les gestes
~pour protéger l'environnement :

7 DOMANES EDUCATIS -

- Se repérer dans I'espace
- Questionner le monde et sa diversité

. -Comprendre les changements de la matiere |
- Comprendre un lieu de vie et en devenir citoyen

|2

“ responsable |
Pour les habitants du Val de Loire,
‘ R S le fleuve fait partie du quotidien. La Loire est indissociable de
AQUARIUM BE!“]H “mlm I'Histoire, de la géographie et de la biodiversité du terroir. Au
n I'MI_‘_I,!' travers d'activités ludiques, explorons ces sujets et découvrons

les dangers qui pésent sur ce fleuve iconique et les gestes a
faire pour le protéger.







[IMAGE AU POUNOIR

Un outil politique d'hier et d'aujourd’hui

(> 60min
ol 30 éleves max.
& 13315ans

)
= Comprendre la

a9 . .

] o_ymbohque des images

OBJECTIFS PEDAGOGIQUES - S 4 bravers [évolution -
- S'interroger sur Iimage, ses caractéristiques 4 des portrdits ek

techniques et son message ' d'qukres images du

- Reconnaitre I'usage des images par le pouvoir ': quokidien

politique a travers les époques
- Enrichir son vocabulaire technique de composition

d’image
- Se situer dans le temps a travers I'évolution des
images
- Utiliser un langage technique pour analyser et
exprimer son jugement
- Eveiller sa sensibilité grace a étude d'oeuvre
plastique
! L'atelier met en évidence les
fonctions de I'image et du portrait en proposant aux éléves
une analyse technique et historique. Cest en réfléchissant a la
@Eﬁ@ symbolique des couleurs, aux diverses fonctions de Iimage et
’ n““]ﬂ-“ﬂlls mint en parcourant son histoire que les enfants pourront créer leur
AU I'ABG ““II-G“AT““K portrait royal.




SOCETE EN MOUYEMENT

De la féodalité a rchique

(0 60 min
50l 30 éleves max.
& 13a15ans
®
= Appréhender les
» . ® grands changements
OBJECTES PODAGOGIOUES - b s o
- Appréhender la période du Moyen-Age dans sa » Mouen-Aae
globalité » I

- Concevoir I'organisation de la société féodale

- Comprendre le role des Capétiens dans la
construction de I'Etat monarchique

- Découvrir les prémices de I'urbanisation et son
ouverture sur le monde

DOMAINES EDUCATIS -

- Se situer dans le temps et dans l'espace

- Construire des repéres historiques

- Mettre en avant les changements fondateurs de
notre société

i

Cet atelier propose un voyage au

Moyen-Age afin d’appréhender les grands changements
sociétaux qui s’y déroulérent a I'époque. Au travers de jeux et
de réflexions, nous aborderons dans un premier temps
l'organisation féodale et les figures qui la composent puis
étudierons le role de la dynastie capétienne dans la fondation
d’un Etat monarchique.




APPRENTIS AQUARICLOIGISES

L'aquarium et ses outils techniques

(060 min

a0l 15 éleves max.

& 13a15ans
OBJECTIFS PEDAGOGIQUES Découvrir [Aqudrium au
- Reconnaitre la diversité des environnements travers de ses dspects
- Appréhender les besoins chimiques et chimiques et
technologiques dans la mise en place d'un t—,echHOIOSiques
aquarium
- Avertir des impacts de |'activité humaine dans le
milieu marin o
DOMAINES EDUCATIFS

- Regarder et comprendre le monde

- Aborder les caractéristiques chimiques d'un |

environnement

- Comprendre les transformations chimiques

- Rencontrer de nouveaux outils technologiques

- Se sensibiliser pour développer sa conscience

morale et éthique Cest autour de la mise en marche
! d’un aquarium d'eau douce que les étudiants pourront
aborder des themes comme la diversité environnementale, la
technologie des aquariums et les aspects chimiques de l'eau.

Au programme, test de salinité, calcul de PH, utilisation d'un
microscope.

RENDEZ-VOUS
AQUARIYM < n ‘. A““n““lm



PLONGEE A [AQUARIUM

Une approche transversale

() 60 min

80l 15 éléves max.
& 13315ans

_ Découvrir le loisir de la
OBJEG“:S PEDAGOG‘QUES . . . Il P]onsée) 50N histoire,
?(onnaljrre les effets sur le corps et les outils necessaires oo o Lils techniques
ala pratique ek son impdck sur
- Appréhender les évolutions techniques du domaineau =~ IMPace Su
fil de Ihistoire T l'environpement
- Avertir des impacts de l'activité humaine dans le
milieu marin

DOMAINES EDUCATIS -

- Connaitre les besoins du corps et sa réaction lors d'une
immersion

- Se repérer dans le temps

- Appréhender I'évolution technologique dans un
domaine spécifique

- Se sensibiliser pour adopter un comportement éthique
et responsable

t’ww ﬂﬂmﬂ-m]ﬂs
ALAQUARIUM

Par une approche historique et

technique les éléves pourront analyser le loisir de la
plongée. Des expériences physiques et une analyse du

matériel permettront de découvrir cette activité et d'en
apprendre plus sur le corps humain.




B3 MALLETTE PEDAGO
AQUAR/UM

DE T®URAINE

Bernie le bernard-I'hermite est a la
recherche d’une nouvelle coquille !
Partez a la rencontre de ses amis et
aidez-le a reconnaitre leurs formes et
leurs couleurs pour pouvoir décorer sa
nouvelle coquille !

®
@ &5 Aqua-EXplordeeurs

L'aquarium regorge d'especes plus éton-

nantes les unes que les autres !
® Oue grand les yeux et devenez des
o aqua-explorateurs

ces fabuleux animaux
et de percer leurs mysteres. . .

@ ctaqua-exploratrices afin de découvrir

CYCLE 7

Poissons SOUFMGY\CIS

Que mangent les poissons ?

Ont-ils chacun leur propre régime ?
Qu'est-ce que la morphologie de leur bouche
nous révele sur leur alimentation ?

Ou encore pourquoi est-il important
de préserver chaque espéce ?

A vous de jouer pour décrypter
les secrets de leurs papilles !

Y | i

Le voyage de Marin et Ondine

Partez a la découverte des différents
écosystemes de I'aquarium,
de la Loire aux mers chaudes, en passant
par les eaux douces tropicales.
Grace a des jeux d'observation et des devinettes,
plongez dans ces univers a la découverte des

poissons et des animaux qui les composent. . .
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www.parcminichateaux.com

~~ Nousrejoindre: <

~ INFORMATIONS ET RESERVATIONS

— AU 02 47 23 44 57
. @
1 E

Consultez nos |@nditions générales de vente sur : www.aquariumdetouraine.com/cgv et parcminichateaux.com/cgv
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